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	ĐỒNG NAI - NĂM 20………



LỜI CAM ĐOAN

Tôi xin cam đoan đây là công trình nghiên cứu của riêng tôi và được sự hướng dẫn khoa học của …………………………………………. Các nội dung nghiên cứu, kết quả trong luận văn này là trung thực và chưa công bố dưới bất kỳ hình thức nào trước đây. Những số liệu trong các bảng biểu phục vụ cho việc phân tích, nhận xét, đánh giá được chính tác giả thu thập từ các nguồn khác nhau có ghi rõ trong phần tài liệu tham khảo.
Ngoài ra, trong luận văn còn sử dụng một số nhận xét, đánh giá cũng như số liệu của các tác giả khác, cơ quan tổ chức khác đều có trích dẫn và chú thích nguồn gốc.
Nếu phát hiện có bất kỳ sự gian lận nào tôi xin hoàn toàn chịu trách nhiệm về nội dung luận văn của mình. (Style: Body Text)
Đồng Nai, ngày     tháng     năm 20….
	 Tác giả luận văn



                       Nguyễn Văn A




















LỜI CẢM ƠN

Tôi xin chân thành cảm ơn … (Style: Body Text)	






TÓM TẮT

Khoảng 300 từ và trình bày cô đọng, súc tích nền tảng của nghiên cứu, mục tiêu nghiên cứu, phương pháp nghiên cứu, kết quả nghiên cứu và kết luận chủ yếu của đề tài. (Style: Body Text)	
	
	



ABSTRACT
Đây là phần tóm tắt viết bằng tiếng Anh (Style: Body Text)	
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[bookmark: _Toc12973395]
[bookmark: _Toc196252829][bookmark: _Toc196263703]CHƯƠNG 1: GIỚI THIỆU (Dùng Style: Heading 1)
Chương này trình bày gồn hai phần chính, phần thứ nhất bao gồn những vấn đề liên quan đến đề tại luận văn thạc sĩ. Còn phần thứ hai trình bày những công trình, những sản phẩm nghiên cứu - triển khai liên quan đến nội dung của đề tài; những thách thức đặt ra để từ đó đề tài đưa ra lý do thực hiện. Cố gắng được khoảng 10 trang cho Chương này. (Dùng Style: Body Text).
Lưu ý, những phần tô màu đõ là các style đã được định nghĩa sẵn trong file mẫu này (Template File). Học viên chỉ cần thay nội dung tương ứng. Những phần tương tự không ghi rõ dùng style gì, điều đó có nghĩa là dùng style giống trước đó.
[bookmark: _Toc196252830][bookmark: _Ref196258623][bookmark: _Toc196263704]Về đề tài luận văn (Dùng Style: Heading 2)
[bookmark: _Toc196263705]Mục tiêu (Dùng Style: Heading 3)
Phần này dùng để trình bày mục tiêu của đề tài luận văn. Lưu ý cần phân biệt rõ mục đích (goal) và mục tiêu (objective) nghiên cứu [1]. (Dùng Style: Body Text)
Mục đích:
Trả lời câu hỏi: Nhằm cái gì (Dùng Style: Body Text 3)
Nhắm tới cái dài hạn mà ta muốn thực hiện
Hướng đến yếu tố mang tính xã hội
Phải có những yêu cầu cần giải quyết cụ thể
Mục tiêu:
Trả lời câu hỏi: Làm cái gì
Là những thành tựu cụ thể mà có thể đạt được bằng cách thực hiện theo những bước nhất định 
Mô tả những gì đề tài cần đạt được
Hướng đến tính khoa học của vấn đề
Cần phải cụ thể
Là những vấn đề mang tính định lượng (can be measured)
Mục đích và mục tiêu đều quan trọng bởi: Mục đích mà không có mục tiêu thì không bao giờ nhận được những gì mong muốn; mục tiêu và không có mục đích thì cũng không có những gì mình nhận được. Ngoài ra, trong “goal” có “go”: đi để khám phá, có thể không biết nơi cuối cùng. Còn trong “objective” có “object”: đối tượng (object) là cụ thể. “Goals can be intangible and non-measurable, but objectives are defined in terms of tangible targets”[footnoteRef:1]. [1:  https://www.indeed.com/career-advice/career-development/difference-between-goals-and-objectives#:~:text=Goals%20can%20be%20intangible%20and,in%20achieving%20the%20main%20goal.] 

Luận văn tập trung vào việc trình bày mục tiêu nghiên cứu, qua đó làm rõ hơn nữa tựa đề của luận văn; còn mục đích trình bày thêm nhằm cho thấy giá trị của đề tài nghiên cứu.
[bookmark: _Toc196263706]Phạm vi và đối tượng nghiên cứu
Để làm rõ mục tiêu nghiên cứu, có thể có thêm phạm vi và đối tượng nghiên cứu.
[bookmark: _Toc196263707]Phạm vi (Style: Heading 4)
Thông thường có 3 loại phạm vi nhằm để làm rõ mục tiêu qua việc có những giới hạn công việc cụ thể:
Quy mô về mẫu khảo sát
Giới hạn thời gian, không gian cho quá trình thực hiện
Giới hạn những vấn đề liên quan đến nội dung công việc
[bookmark: _Toc196263708]Đối tượng nghiên cứu
Đối tượng nghiên cứu, thực chất là những vấn đề cần nghiên cứu để trả lời các câu hỏi nghiên cứu.
Đối tượng nghiên cứu của một đề tài là phần tử hoặc khía cạnh cụ thể mà nghiên cứu tập trung vào để khảo sát, tìm hiểu, hoặc phân tích. Nhằm trả lời câu hỏi: "Nghiên cứu này đang nghiên cứu về cái gì". 
Trong tin học, đối tượng nghiên cứu có thể là thuật toán, dữ liệu, ... Hoặc chi tiết hơn có thể là thuật toán giải quyết vấn đề gì, làm gì với dữ liệu, ...
[bookmark: _Toc196263709]Nội dung
[bookmark: _Toc16366541][bookmark: _Toc196252833]Thực chất là những bài toán nhỏ cần giải quyết, những công việc nhỏ hơn cần thực hiện để đạt mục tiêu
Nên cách trình bày cũng giống như mục tiêu: bắt đầu bởi các động từ hay danh động từ để chỉ ra những việc phải làm nhằm giải quyết các mục tiêu.
[bookmark: _Toc196263710]Phương pháp thực hiện
Trong lĩnh vực CNTT phần này ccần tập trung phương pháp thực hiện, còn phương pháp nghiên cứu ngày nay đã rõ ràng là phối hợp cả lý thuyết và thực nghiệm, sử dụng các công cụ AI tạo sinh.
Phương pháp thực hiện là những cách thức, kỹ thuật, công nghệ sử dụng để thực hiện những nội dung đặt ra.
[bookmark: _Toc196263711]Kết quả mong đợi
Đây là sự thể hiện cụ thể của mục tiêu. Việc đạt được kết quả nói lên mức độ đạt mục đích của đề tài. Kết quả phải lượng hóa được các chỉ tiêu kinh tế, kỹ thuật cụ thể. Đặc biệt, khi trình này phải bắt đầu bằng một danh từ cùng những cụm tính từ để làm rõ về mặt định lượng.
[bookmark: _Toc196263712]Tổng quan về đề tài
Phần này trình bày tình hình nghiên cứu trong và ngoài nước liên quan đến đề tài. Độ dài cũng phải gấp nhiều lần phần 1.1 về đề tài luận văn. Trong đó, 
phải tóm lược những kết quả đã được công bố
những hạn chế gì chưa giải quyết 
có minh chứng tài liệu
Từ đó, nêu lên được tại sao phải thực hiện đề tài này.
[bookmark: _Toc196263713]Kết chương
Chương này trình bày 2 nội dung chính như đã giới thiệu ở đầu chương. Những vấn đề liện quan đến cơ sở lý thuyết, cũng như những kiến thức nền tảng  như … từ đó luận văn sử dụng để giải quyết các nội dung của đề tài được trình bày trong chương tiếp theo.

[bookmark: _Toc196263714]CHƯƠNG 2: CƠ SỞ LÝ THUYẾT 
Luôn luôn phải có phần giới thiệu nội dung của chương ngay sau tên chương như trình bày trong Chương 1. Chương này nhằm trình bày những vấn đề cụ thể hơn về những vấn đề đã được giới thiệu sơ qua trong mục Kết chương của chương 1.
Lưu ý, tên chương này phải viết lại cụ thể; chẳng hạn “Một số vấn đề về học máy”; tránh dùng tên “Cơ sở lý thuyết” chung chung như vậy.

[image: ]
(Với hình dùng Style Figure & Table)
[bookmark: _Ref14936730][bookmark: _Toc196263238]Kết quả sau khi hoàn thành câu lệnh cuối cùng
0. [bookmark: _Toc196263717]Trình bày bảng và hình ảnh
Lưu ý, các bảng, biểu đồ, hình vẽ khi đã trình bày trong luận văn thì phải tuân thủ các quy ước sau:
Phải được đánh số để trích dẫn đến, như kiểu Hình 2.1.
Sau phần đành số phải có lời giải thích hay mô tà.
Với hình vẽ, biểu đồ lời giản thích cũng như chỉ số phải viết bên dưới hình, biểu đồ; còn của bảng được viết bên trên. Chẳng hạn, bảng các ngôn ngữ lập trình Bảng 2.1.
0. [bookmark: _Ref196262476][bookmark: _Toc196263230]10 ngôn ngữ lập trình dùng nhiều[footnoteRef:2] trong 4/2025 (Dùng Style Heading 8) [2:  https://pypl.github.io/PYPL.html] 

	Rank
	Language
	Share
	1-year trend

	1
	Python
	30.27 %
	+1.4 %

	2
	Java
	15.04 %
	-0.6 %

	3
	JavaScript
	7.93 %
	-0.7 %

	4
	C/C++
	6.99 %
	+0.6 %

	5
	C#
	6.2 %
	-0.6 %

	6
	R
	4.59 %
	+0.0 %

	7
	PHP
	3.74 %
	-0.8 %

	
8
	Rust
	3.14 %
	+0.5 %

	9
	TypeScript
	2.79 %
	-0.1 %

	10
	Objective-C
	2.72 %
	+0.3 %


[bookmark: _Toc196263718]Về công thức
Chẳng hạn hàm thành viên của gói scikit-fuzzy có tại trang web như Bảng 2.2.
[bookmark: _Ref196262770][bookmark: _Toc196263231]https://scikit-fuzzy.readthedocs.io/en/latest/api/skfuzzy.membership.html
[image: ]
Để trình bày hàm thành viên tam giác, công thức 
					(3.1)
Với (3.1) này, có thể hiện thực dưới dạng ngôn ngữ Python.
Tương tự như vậy cho hàm thành viên hình thang trapmf(X,t), ở đó t là mảng 1 chiều gồm 4 phần tử lần lượt là hoành độ của 4 đỉnh hình thang. Hàm này được tính từ:
					(3.2)
Hàm thành viên gbellmp(X,a,b,c), trả về giá trị thành viên được tính bằng hàm hình chuông tổng quát:
						(3.3)
Khi x = c hàm có giá trị là 1, a là độ rộng của đỉnh chuông; b là độ dốc của chuông, khi b càng lớn độ dốc càng thẳng đứng.
[bookmark: _Toc196263719]Kết chương
Luôn luôn có để tóm lược lại và giới thiệu như kiểu truyện kiếm hiệp.
[bookmark: _Toc89766457][bookmark: _Toc89834384][bookmark: _Toc196263720]
CHƯƠNG 3: …
Chương này và các chương tiếp theo dùng để trình bày những gì mà học viên đã thực hiện để giải quyết vấn đề đặt ra của luận văn.


[bookmark: _Toc196263721]CHƯƠNG 4: …


[bookmark: _Toc196263722]CHƯƠNG 5: KẾT LUẬN
[bookmark: _Toc196263723]Những kết quả đã thực hiện được
[bookmark: _Toc196263724]Những hạn chế và mong đợi
[bookmark: _Toc16366573][bookmark: _Toc196252875][bookmark: _Toc196263725]
TÀI LIỆU THAM KHẢO  (Style: Heading)
[bookmark: _Ref196260998][bookmark: _Ref196260674]Team Asana (2025) - Goals vs. objectives: A project manager’s breakdown, Updated: 01-3-2025, Access date: 23-4-2025.
[bookmark: _Ref196261056]Saul B. Needleman, Christian D. Wunsch (1970) - A general method applicable to the search for similarities in the amino acid sequence of two proteins, Journal of Molecular Biology, Volume 48, Issue 3, 443-453, https://doi.org/10.1016/0022-2836(70)90057-4. (Dùng Style Reference)




[bookmark: _Toc196263726]PHỤ LỤC 1  (Style: Heading)

(Style Body Text)



[bookmark: _Toc196263727]PHỤ LỤC 2  (Style: Heading)

(Style Body Text)
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skfuzzy.membership.dsigmf (x,bl,cl,b2,c2)

Difference of two fuzzy sigmoid membership functions.

skfuzzy.membership.gauss2mf (x, meanl, ..)

Gaussian fuzzy membership function of two combined Gaussians.

skfuzzy.membership.gaussmf (x, mean, sigma)

Gaussian fuzzy membership function.

skfuzzy.membership.gbellmf (x,a,b,c)

Generalized Bell function fuzzy membership generator.

skfuzzy.membership.piecemf (x, abc)

Piecewise linear membership function (particularly used in FIRE filters).

skfuzzy.membership.pimf (x,a,b,c,d)

Pi-function fuzzy membership generator.

skfuzzy.membership.psigmf (x,bl,cl,b2,c2)

Product of two sigmoid membership functions.

skfuzzy.membership.sigmf (x,b,c)

The basic sigmoid membership function generator.

skfuzzy.membership.smf (x,a,b)

S-function fuzzy membership generator.

skfuzzy.membership.trapmf (x,abcd)

Trapezoidal membership function generator.

skfuzzy.membership.trimf (x, abc)

Triangular membership function generator.

skfuzzy.membership.zmf (x,a,b)

Z-function fuzzy membership generator.
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